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Analyse

Implementierung

Konzept- und Design

Launch & Iterieren

Analyse der bestehenden Oberfläche basierend auf User
Feedback, Usability-Zielen, Design-Theorien und aktuellen

User-Interface-Trends 





Prototyp entwerfen, implementieren und das Produktdesign
testen, bis es des Zielen und vorgegebenen Usability Standards

entspricht

Bewertung der Ideen, Konzepte, Trends, und Theorien
gewichtet nach den Usability-Zielen und
Verbesserungspotentialen

Freischalten und Rücklauf zum ersten Schritt nach
Einholung des User Feedback.

UNSER UI DESIGN PROZESS
projectnetworld.com

It's all about
the User.
Warum wir tun, was wir tun.
Seit mehr als 20 Jahren.


